Nivoi testiranja i piramida testiranja

Predmet: Testiranje softvera | Nastavna jedinica: Nivoi testiranja i piramida testiranja: brzina i cena
testova

1. Zasto se softver testira na razli¢itim nivoima?

Softverska aplikacija sastoji se od manjih delova koji medusobno saraduju. Cak i kada svaki deo radi
ispravno, problem moZe nastati u njihovoj komunikaciji ili u radu cele aplikacije. Zato testiranje obavljamo
na viSe nivoa — od pojedinacne funkcije do provere da li gotov proizvod zadovoljava potrebe korisnika.

2. Cetiri nivoa testiranja

1) Jedini¢no testiranje (Unit testing). Proverava najmanju pogodnu celinu programa, najces¢e funkciju ili
metodu. Cilj je da se greSka otkrije brzo i precizno. Primer: funkcija koja za cenu 1.000 dinara i popust od
10% vraca iznos popusta 100 dinara.

2) Integraciono testiranje (Integration testing). Proverava da li povezani delovi sistema pravilno saraduju.
Primer: funkcija za racunanje popusta predaje rezultat funkciji koja izracunava kona¢nu cenu. Svaka
funkcija moZze pojedinacno da radi, ali njihovo povezivanje ipak moze biti pogreSno.

3) Sistemsko testiranje (System testing). Proverava ponaSanje kompletne aplikacije kao celine u
odgovaraju¢em okruzenju. Primer: korisnik unosi cenu i popust u HTML formu, klikne na dugme i vidi
tacnu konacnu cenu.

4) Prihvatno testiranje (Acceptance testing). Proverava da li sistem ispunjava dogovorene poslovne ili
korisnicke zahteve. Primer: narucilac proverava da li kalkulator podrZzava predvidene popuste, prikazuje
razumljive poruke i odgovara dogovorenom nacinu rada.

Vazno: Sistemsko testiranje pita ,Da li kompletna aplikacija radi kako treba?”, a prihvatno ,Da li je to
aplikacija koju je korisnik trazio?”.

3. Jedan primer kroz sva cCetiri nivoa

Nivo Sta proveravamo? Primer provere

Jedini¢ni Jednu funkciju Popust(1000, 10) = 100
Integracioni Saradnju funkcija Popust + konacna cena = 900
Sistemski Kompletnu aplikaciju Unos klik prikaz 900

Prihvatni Ispunjenost zahteva Korisnik potvrduje pravila obracuna



Piramida testiranja

4. Sta prikazuje piramida testiranja?

Piramida testiranja je model koji pomaZe da se razumno rasporede automatizovani testovi. U tipichom
prikazu najviSe je brzih jedini¢nih testova, manje integracionih, a najmanje testova koji proveravaju celu
aplikaciju kroz korisnicki interfejs. To je smernica, a ne strogo pravilo za svaki projekat.

TESTOVI CELOG
SISTEMA / UI

INTEGRACIONI TESTOVI

JEDINICNI TESTOVI

Citanje piramide: $to smo bliZze osnovi, testovi su uglavnom brojniji, brZi i jednostavniji za odrzavanje. Pri
vrhu su testovi koji obuhvataju viSe delova sistema, pa su obi¢no sporiji i zahtevniji.

5. Brzina, cena i pouzdanost testova

Brzina: Jedini¢ni testovi se obi¢no izvrSavaju veoma brzo jer proveravaju mali deo koda. Integracioni
mogu zahtevati dodatne komponente. Testovi celog sistema €esto uklju€uju pokretanje aplikacije i rad
kroz interfejs, pa traju duze.

Cena: Ne mislimo samo na novac. Cena testiranja obuhvata vreme za pisanje, izvrSavanje, pronalazenje
uzroka greSke i odrZzavanje testova kada se aplikacija promeni.

Pouzdanost: Testovi koji zavise od pregledaca, mreze ili viSe spoljasnjih komponenti mogu povremeno
pasti i bez greSke u samoj funkciji. Zato nije dobro sve provere raditi iskljucivo kroz korisnicki interfejs.

6. Da li su svi nivoi obavezno automatizovani?

Ne. Nivo testiranja govori Sta i u kom obimu proveravamo, a nacin izvodenja govori da li test izvrSava
Covek ili program. Jedini¢ni testovi se Cesto automatizuju, dok sistemsko i prihvatno testiranje mogu
ukljucivati i ru¢ne provere. Piramida se prvenstveno koristi kao smernica za raspodelu automatizovanih
testova.

7. Provera znanja

1. Koja je razlika izmedu jedini€nog i integracionog testiranja?

2. Da li ispravan rad pojedinacnih funkcija garantuje ispravan rad cele aplikacije? Objasni.
3. Po ¢emu se sistemsko testiranje razlikuje od prihvatnog?

4. Zasto se na dnu piramide obi¢no nalazi najveci broj testova?

5. Sta sve podrazumevamo pod ,cenom” testa?

6. Da li se prihvatno testiranje mora obavljati automatski?
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